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1.

OBJETIVOS

1.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La Educacién Primaria contribuird a desarrollar en los nifios y nifas las

capacidades que les permitan:

a)

b)

c)

d)

f)

g)

h)

j)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar
los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democratica.

Desarrollar hdbitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la prevencidn y para la resolucion pacifica de conflictos,
gue les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y
domeéstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacidn de personas con discapacidad.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, Ia
lengua co-oficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.
Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
gue les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en
situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacidon de operaciones elementales de célculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a
las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacidon desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.
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k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacién fisica y el deporte como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacidn vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién
de los accidentes de trafico.

Ademas de estos Objetivos Generales, debemos afiadirle los establecidos en el
articulo 4 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo 2015, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas correspondientes a la educacion primaria en Andalucia y
que contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las actitudes
y los valores que le permitan alcanzar los objetivos anteriores y los siguientes:

a) Desarrollar la confianza de las personas en si mismas, el sentido critico, la
iniciativa personal, el espiritu emprendedor y la capacidad para aprender,
planificar, evaluar riesgos, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

b) Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora de
su entorno social y natural.

c) Desarrollar actitudes criticas y habitos relacionados con la salud y el consumo
responsable.

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente a su
conservacion y mejora, entender la diversidad lingliistica y cultural como un valor
de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de interés y respeto
hacia la misma.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en
todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento
y de la comprensién de la misma como comunidad de encuentro de culturas.

1.2. OBJETIVOS DEL AREA PARA LA ETAPA

0.CPD.1. Analizar los cambios que el progreso tecnolégico ha posibilitado en la
sociedad actual, identificando los aspectos de la vida cotidiana que estan
condicionados por el desarrollo de las tecnologias y valorando la necesidad de superar
las desigualdades provocadas por la denominada “brecha digital”, en especial, la falta
de igualdad de oportunidad de acceso a las tecnologias en Andalucia.
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0.CPD.2. Valorar la importancia de la identidad digital y reflexionar sobre la adopcién y
establecimiento de normas y medidas necesarias para un uso correcto y seguro de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en general y de Internet en particular,
valorando los beneficios que nos aporta y promoviendo la reflexién y la adopcién
consensuada de comportamientos éticos, individuales y colectivos.

0.CPD.3. Identificar y establecer los criterios necesarios para la busqueda, seleccién y
analisis de la informacion y los recursos disponibles en la red, reconociendo el valor del
trabajo de los autores en su aportacion a la cultura comun y valorando la importancia
del respeto a la propiedad intelectual.

O.CPD.4. Utilizar aplicaciones y entornos virtuales, seleccionarlos y usarlos
adecuadamente para el enriquecimiento del entorno personal de aprendizaje y como
medio de expresién personal, social y cultural compartiendo los contenidos publicados
mediante el uso adecuado de espacios y plataformas virtuales.

0O.CPD.5. Producir materiales digitales propios desarrollando propuestas basadas en el
trabajo en equipo y la cooperacion.

2. CONTRIBUCION DEL AREA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

2.1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS CLAVE
2.1.1. Relacidn Objetivos-Competencias Clave
2.1.1.1. Objetivos Generales y Competencias Clave

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar
los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democratica: COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor: COMPETENCIA PARA APRENDER A
APRENDER (CAA) Y COMPETENCIA DE SENTIDO E INICIATIVA Y ESPIRITU
EMPRENDEDOR (SIEP).

c) Adquirir habilidades para la prevencidn y para la resolucidn pacifica de conflictos,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y
doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan:
COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).
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d)

f)

g)

h)

j)

k)

n)

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad: COMPETENCIA SOCIAL Y
CIUDADANA (CSYC).

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la
lengua co-oficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura:
COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CLL).

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
gue les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en
situaciones cotidianas: COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CLL).
Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resoluciéon de
problemas que requieran la realizacidon de operaciones elementales de cdlculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a
las situaciones de su vida cotidiana: COMPETENCIA MATEMATICA Y
COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT).

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura: COMPETENCIA MATEMATICA Y
COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT), COMPETENCIA
SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC), COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES (CEC).

Iniciarse en la utilizaciéon, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacidn desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran: COMPETENCIA DIGITAL (CD).

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales: COMPETENCIA EN
CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES (CEC).

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacién fisica y el deporte como medios para
favorecer el desarrollo personal y social: COMPETENCIA MATEMATICA Y
COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT), COMPETENCIA
SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).

Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado: COMPETENCIA MATEMATICA Y
COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT).

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas: COMPETENCIA
SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).

Fomentar la educacién vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion
de los accidentes de trafico: COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).
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d)

e)

f)

2.1.1.2. Objetivos Generales afiadidos por el Decreto 97/2015 vy las
Competencias Clave

Desarrollar la confianza de las personas en si mismas, el sentido critico, la
iniciativa personal, el espiritu emprendedor y la capacidad para aprender,
planificar, evaluar riesgos, tomar decisiones y asumir responsabilidades:
COMPETENCIA DE SENTIDO E INICIATIVA'Y ESPIRITU EMPRENDEDOR (SIEP).
Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora de
su entorno social y natural: COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).
Desarrollar actitudes criticas y habitos relacionados con la salud y el consumo
responsable: COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN
CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT).

Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente a su
conservacién y mejora, entender la diversidad linglistica y cultural como un valor
de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de interés y respeto
hacia la misma: COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN
CIENCIA 'Y TECNOLOGIA (CMCT), COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC).
Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en
todas sus variedades: COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC),
COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CLL).

Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento
y de la comprensién de la misma como comunidad de encuentro de culturas:
COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA (CSYC), COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y
EXPRESIONES CULTURALES (CEC).

2.1.2. Contribucidn del area a las Competencias Clave

El drea de Cultura digital contribuye directamente al desarrollo de la

Competencia digital, en tanto que se acomete desde la conjuncion de los

conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Conceptual como

conocimiento de la sociedad tecnoldgica, su lenguaje y herramientas. Procedimental

como aplicacion de las destrezas necesarias para buscar, analizar, evaluar, interpretar

criticamente y resolver problemas segun el contexto, con cierta autonomia y de forma

colaborativa. Actitudinal desde la reflexion y el conocimiento critico de la conciencia

ciudadana, de los derechos y responsabilidades, de las libertades publicas y desde el

respeto por el mundo multicultural y globalizado.
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Por todo ello, el area de Cultura digital estd asociada, desde su propia
enunciacién, al desarrollo de la competencia digital y se considera objeto de estudio
especifico e instrumento para el resto de competencias.

El area contribuye de manera esencial a la Competencia en comunicacion
lingliistica ya que una de sus virtualidades esenciales radica en su desarrollo como
herramienta comunicativa, tanto en lengua materna como extranjera, asi como en los
diferentes dmbitos de expresidon y comprensidn oral y escrita.

Desenvolverse ante fuentes de informacién y situaciones comunicativas
diversas, el manejo de diferentes formatos, cddigos y lenguajes, potencia la
consolidacién de destrezas lecto-escritoras.

El desarrollo del area contribuye de manera importante a la adquisicién de la
Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. Por un lado,
aportando herramientas e instrumentos que facilitan la comprensidn, la investigacién
y el desarrollo curricular derivado de esta competencia y, ademas, poniendo a su
disposicidon una cantidad ingente de materiales para la experimentacién, que ofrecen
la posibilidad de interactuar con aplicaciones de simulacién que permitan observar
procesos, de dificil o costosa reproduccién y para la reflexiéon y adopcién de valores
relacionados con el progreso cientifico y la sostenibilidad y equilibrio medioambiental.

El drea contribuye de manera notoria, al desarrollo de las Competencias civicas
y sociales mediante la puesta en practica de destrezas necesarias para la busqueda,
obtencidn, registro, interpretacion vy andlisis requeridos para una correcta
interpretacion de los fendmenos sociales e histdricos, permitiendo, ademas acceder en
tiempo real a las fuentes de informacién que conforman la visién de la actualidad. La
posibilidad de compartir ideas y opiniones a través de la participacién en redes
sociales, brinda unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de
intervenir en la vida ciudadana.
Estrategias desarrolladas en el drea de cultura digital determina una importante
contribucién a la competencia de aprender a aprender. El vertiginoso desarrollo de las
aplicaciones, herramientas y posibilidades tecnoldgicas, obliga al usuario a una
continua predisposicién ante lo nuevo que requiere de estrategias de aprendizaje
auténomo. La fuente de conocimientos que se encuentra en internet contribuye como
un elemento clave en el desarrollo de esta competencia.

Contribuye a la Competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor en
la medida en que un entorno tecnoldgico cambiante exige una constante adaptacion.
La aparicion de nuevos dispositivos y aplicaciones asociadas, los nuevos campos de
conocimiento, la variabilidad de los entornos y oportunidades de comunicacion exigen
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la reformulacion de las estrategias y la adopcién de nuevos puntos de vista que
posibiliten resolucion de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas.
También contribuye a esta competencia al dotar al alumnado de recursos,
anteriormente inalcanzables para muchas personas, que favorecen y multiplican las
posibilidades para desarrollar sus propias ideas, proyectos e iniciativas en cualquier
ambito de la realidad.

La contribucion del drea a la adquisicién de la Competencia conciencia y
expresion cultural resulta importante y se desarrolla desde diferentes posibilidades.
Desde el acceso a las manifestaciones culturales hasta el desarrollo de la capacidad
para expresarse mediante algunos cdodigos artisticos. Los contenidos referidos al
acceso a la informacidn, que incluye las manifestaciones de arte digital y la posibilidad
de disponer de informaciones sobre obras artisticas no digitales inaccesibles
fisicamente, la captacion de contenidos multimedia y la utilizacion de aplicaciones para
su tratamiento, asi como la creacién de nuevos contenidos multimedia que integren
informaciones manifestadas en diferentes lenguajes, colaboran al enriquecimiento de
la imaginacion, la creatividad y la asuncién de reglas no ajenas a convenciones
compositivas y expresivas basadas en el conocimiento artistico.

2.1.3. Metodologia y Competencias Clave

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de
recursos y las caracteristicas de los alumnos y alumnas condicionan el proceso de
ensefianza aprendizaje, por lo que serd necesario que el método seguido por el
profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje
competencial en el alumnado.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademds, deben
enfocarse a la realizacién de tareas o situaciones-problema, planteadas con un
objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los
distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores; asimismo, deben tener
en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

En el actual proceso de inclusidén de las competencias como elemento esencial
del curriculo, es preciso sefialar que cualquiera de las metodologias seleccionadas por
los docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas debe
ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Ademads, es necesario secuenciar la
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ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje.

Los métodos docentes deberan favorecer la motivacion por aprender en los
alumnos y alumnas vy, a tal fin, los profesores han de ser capaces de generar en ellos la
curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y
valores presentes en las competencias. Asimismo, con el propdsito de mantener la
motivacion por aprender es necesario que los profesores procuren todo tipo de ayudas
para que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden y
sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

Para potenciar la motivacidn por el aprendizaje de competencias se requieren,
ademads, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la
participacién e implicacion del alumnado y la adquisicidon y uso de conocimientos en
situaciones reales, serdn las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje
cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan
aplicarlas a situaciones similares.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias
interactivas son las mds adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y
dinamizar la sesidn de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las
metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el aprendizaje por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en
problemas favorecen la participacién activa, la experimentacidon y un aprendizaje
funcional que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion
de los alumnos y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los
aprendizajes.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por
competencias, se basa en la propuesta de un plan de accidon con el que se busca
conseguir un determinado resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexién, la critica, la
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elaboracién de hipétesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que cada
uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos vy
habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la
accion en el que se integran varias areas o materias: los estudiantes ponen en juego un
conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es
decir, los elementos que integran las distintas competencias.

Asimismo, resulta recomendable el uso del portfolio, que aporta informacién
extensa sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacidén continua y permite
compartir resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora para
el alumnado que potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y
reflexivo.

La seleccién y uso de materiales y recursos diddcticos constituye un aspecto
esencial de la metodologia. El profesorado debe implicarse en la elaboraciéon y disefio
de diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes
estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos y alumnas, con el objeto de atender a la
diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccién de los aprendizajes.
Se debe potenciar el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando
especialmente la integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
en el proceso de ensefianza aprendizaje que permiten el acceso a recursos virtuales.

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinacién entre los docentes sobre
las estrategias metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Los equipos educativos
deben plantearse una reflexién comun y compartida sobre la eficacia de las diferentes
propuestas metodoldgicas con criterios comunes y consensuados. Esta coordinacién y
la existencia de estrategias conexionadas permiten abordar con rigor el tratamiento
integrado de las competencias y progresar hacia una construccién colaborativa del
conocimiento.

3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Bloque 1: “Cultura digital.”

1.1. Posibilidades y limitaciones de la sociedad del conocimiento.

1.2. Uso responsable de las redes sociales.

1.3. Concepto de identidad digital. Prevencion y actuaciones ante el acoso digital.
1.4. La propiedad intelectual, derechos de autor y creative commons.
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Bloque 2: “Practica tecnoldgica.”

2.1. APPs para moviles y tablets. Aplicaciones de comunicacion interpersonal.

2.2. Aplicaciones web 2.0: Comunidades virtuales. Blog. Wikis. Redes sociales

2.3. Utilizacidn de internet para cuestiones cotidianas (recorridos de viajes, consultas

de eventos, obtencién de entradas a espectdculos, noticias, el tiempo, etc.)

Bloque 3: “Educacion en linea.”

3.1. Los entornos virtuales de aprendizaje: Espacios virtuales, plataformas e-learning.

3.2. Aplicaciones y herramientas Web para el aprendizaje colaborativo. Wikis,

repositorios, mensajeria, comunidades de aprendizaje.

3.3. Elaboracién de blogs y otros recursos web para la comunicacion. Mantenimiento
de contenidos de plataformas.

4. CONTENIDO DE CARACTER TRANSVERSAL Y SU INTEGRACION EN EL CURRICULO

Ademas de las ensefianzas propias, la educacién primaria potenciard en todas

las asignaturas:

1.

La comprensidn lectora, la expresidon oral y escrita, la comunicacidn audiovisual,
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento vy la
educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las asignaturas (sin
perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las asignaturas de cada
etapa).

Calidad, equidad e inclusién educativa de las personas con discapacidad, la
igualdad de oportunidades y no discriminacidén por razén de discapacidad,
medidas de flexibilizacién vy alternativas metodoldgicas, adaptaciones
curriculares, accesibilidad universal, disefio para todos, atencién a la diversidad
y todas aquellas medidas que sean necesarias para conseguir que el alumnado
con discapacidad pueda acceder a una educacién educativa de calidad en
igualdad de oportunidades.

El desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al
principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicidon o
circunstancia personal o social.

El aprendizaje de la prevencidn y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la
democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la violencia
terrorista, la pluralidad, el respeto al estado de derecho, el respeto vy
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10.

consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de
cualquier tipo de violencia.

La prevencidn de la violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier
forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto
judio como hecho histérico. Se evitaran los comportamientos y contenidos
sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

Elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio
ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las situaciones de riesgo
derivadas de la utilizaciéon de las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacidn, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.
Afianzamiento del espiritu emprendedor. Se fomentaran medidas para que el
alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno
mismo y el sentido critico.

Medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del
comportamiento infantil. A estos efectos, dichas Administraciones promoveran
la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos y
alumnas durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que,
siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un
desarrollo adecuado para favorecer una vida activa, saludable y auténoma.

La educacidén y la seguridad vial, las Administraciones educativas incorporaran
elementos curriculares y promoveran acciones para la mejora de la convivencia
y la prevencién de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado
conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peatén,
viajero y conductor de bicicletas, respete las normas y sefales, y se favorezca la
convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia
con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus
secuelas.

El desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al
principio de igualdad de trato y no discriminacidon por cualquier condiciéon o
circunstancia personal o social. Visualizando la contribucion de las mujeres al
desarrollo de la cultura y las sociedades, poniendo en valor el trabajo que,
histérica y tradicionalmente han realizado, su ausencia en determinados
ambitos y la lucha por los derechos de ciudadania de las mujeres.
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5. METODOLOGIA

Para vivir, aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas
compleja, rica en informacién y basada en el conocimiento, alumnado y profesorado
deben adquirir las capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo
digital.

La expansion de la introduccidn de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion en las aulas no garantiza un adecuado uso de las mismas, es mas, falta
una valoracioén suficiente de como y para qué se las usa. Muchos expertos coinciden en
sefialar que la brecha digital se esta desplazando desde el acceso hacia el uso, es decir,
hacia la capacidad de los usuarios de realizar operaciones complejas, moverse en
distintas plataformas y aprovechar al maximo las posibilidades que ofrece la cultura
digital. La brecha hoy se produce entre usos mds pobres y restringidos, y usos mas
ricos y relevantes. Por eso se destaca que no es suficiente con dotar a los centros
educativos con ordenadores y acceso a Internet; también es necesario trabajar en la
formacién docente y en la formulacién de nuevos repertorios de practicas que
permitan hacer usos mas complejos y significativos de los medios digitales.

El curriculo del drea de Cultura digital pretende asegurar un uso adecuado y
responsable de las tecnologias e internet propiciando la toma de conciencia acerca de
lo que significa la integracién de su uso en la vida del alumnado, al tiempo que
proporciona posibilidades para la mejora de su desarrollo escolar, para la colaboracidn
y el trabajo cooperativo y para el desarrollo experiencial de los aprendizajes. En ese
sentido, el area incluye conceptos, procedimientos y actitudes que persiguen dotar de
protagonismo al alumnado frente a las propias tecnologias, aportando posibilidades
para crear, inventar y compartir de forma reflexiva, superando el rol de mero usuario
consumidor.

El desarrollo didactico de esta area viene determinado por la inclusion de
metodologias basadas en situaciones experienciales, conectadas con la vida real que, a
su vez, propicien la construccién activa del conocimiento y, por tanto, de respuestas
basadas en el andlisis y la reflexién personales y colectivas del alumnado.

El alumnado presenta un bagaje cargado de experiencias previas informales en
el uso cotidiano de instrumentos tecnoldgicos. Esto ha de implicar un esfuerzo del
docente en conectar con el mundo cotidiano del alumnado, sus inquietudes,
necesidades y acciones. El desarrollo de esta area supone un verdadero reto para el
docente, pues se han de potenciar la reflexidn y la busqueda de respuestas a multitud
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de dilemas éticos, tanto de cardcter personal como social, derivados del desarrollo de
la cultura digital en nuestra vida personal y en la sociedad en general.

Por todo ello, una metodologia basada en la resolucion de situaciones
problematicas, como elemento motivador, constituye una via adecuada para abordar
el desarrollo curricular del area.

Para abordar el trabajo en la competencia digital y su concrecion en este
desarrollo curricular, se va a tomar como punto de partida el Proyecto DIGCOMP
(Digital Competences) del IPTS (Instituto de Estudios de Prospectiva Tecnolégica, que
es uno de los siete institutos de investigaciéon que conforman el Centro Comun de
Investigacion de la Comisién Europea) donde se organiza y desarrolla la Competencia
Digital en 5 areas principales (las cuales recogen 21 competencias digitales bdsicas):

a) Informacién. Identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la
informacién digital, evaluando su finalidad y relevancia.

b) Comunicaciéon. Comunicar en entornos digitales; compartir recursos a través de
herramientas en linea; conectar y colaborar con otros a través de herramientas
digitales; interactuar y participar en comunidades y redes; sensibilizacién
intercultural.

c) Creaciéon de contenido. Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
videos); integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos; realizar
producciones artisticas y contenidos multimedia; saber aplicar los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso.

d) Seguridad. Proteccidon personal, proteccion de datos, proteccidon de identidad
digital, medidas de seguridad, uso seguro y sostenible.

e) Resolucidon de problemas. Identificar necesidades y recursos digitales; tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada al propdsito y la
necesidad; resolver problemas conceptuales a través de medios digitales;
resolver problemas técnicos; uso creativo de la tecnologia; actualizar la
competencia propia y la de otros.

6. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA
Y LA MEJORA DE LA COMPRENSION ORAL Y ESCRITA EN EL ALUMNADO, EN EL
AREA
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CURSO: QUINTO

Actividades, juegos y
dindmicas que se
realizan relacionadas
con la lectura en el aula.

Actividades
complementarias
para este curso.

Uso de la
biblioteca de aula.

Libros que se van
a recomendar.

-Se realizaran fichas de
lectura relacionadas con
los libros leidos.
-Debates sobre los libros
mas leidos.

-Inventar finales de los
libros.

-Dibujar una portada
diferente de cada libro.
-Realizacion de
separadores de libros.
-Teatralizar capitulos de
diferentes libros.

- Realizar investigaciones
sobre los autores, taller
de teatro, taller de danza
o coreografia para
enriquecer la puesta en
escena de los titulos
seleccionados.

- Animacion a la
lecturaenla
biblioteca del salén.
- Taller de
marionetas entorno
a los personajes de
un libro
preseleccionado.

- El alumnado
aporta libros para
el uso comun.

- Hay un cartel que
muestra los libros
mas leidos y los
gue mas han
gustado.

- Matilda

-Jamesy el
melocotdn gigante
- El amigo que
surgié de un viejo
ordenador

- El pais de las
letras.

CURSO: SEXTO

Actividades, juegos y
dindmicas que se
realizan relacionadas
con la lectura en el aula.

Actividades
complementarias
para este curso.

Uso dela
biblioteca de aula.

Libros que se van
a recomendar.

-Lecturas compartidas.
-Buzén lector, cada uno
mete en él sus fichas.
-Préstamo de libros a
otros compafieros.
-Ficha “Yo recomiendo”
en el corcho.

- Animacidén ala
lecturaenla
biblioteca del salon.
- Taller de
marionetas entorno
a los personajes de
un libro

- El alumnado
aporta libros para
el uso comun.

- Hay un cartel que
muestra los libros
mas leidos y los
gue mas han

- Matilda

-Jamesy el
melocotén gigante
- El amigo que
surgi6 de un viejo
ordenador

- El pais de las
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-Representaciones preseleccionado. gustado. letras.
teatrales.

-Juegos para buscar
palabras en el
diccionario.

-Fichas de lectura
anotando los libros
leidos en el trimestre.
-Control de lectura, hoja
de registro de lecturas
en curso y terminadas.
-Hora de lectura.
-Creacion de textos
libres y lectura posterior.

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO

7.1 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION AL ALUMNANDO

En todo este proceso la evaluacion pasa a ser un instrumento formativo que regula
y apoya en el proceso de aprendizaje, dando valor a las producciones (de cualquier
tipo) y a resultados verdaderamente significativos. Desaparece la identificacion del
concepto de evaluacion como respuestas concretas a controles, examenes y
ejercicios o actividades para casa, apostando por su desaparicidn progresiva en
todas las etapas.

En el aprendizaje, entendido como el proceso global y completo es imposible de
medir, debemos trasladar la importancia al proceso y al producto y no a la nota.
Por tanto, queremos que nuestra evaluacion sea:

-Formativa y sumativa.

-Evaluacion centrada en el proceso y en el producto.

-Continua.

-Global.

-Variada.

-Cuantitativa y cualitativa.

-Que nos permita recoger datos de situaciones reales de solucién de problemas.
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Otro de los elementos que se quiere introducir como diferenciador es la
sistematizacidon de la autoevaluacién del docente sobre la base de las nuevas
competencias para ensefiar:

-Organizar y animar situaciones de aprendizaje.
-Gestionar la progresién de los aprendizajes.
-Implicar a los alumnos/as en sus aprendizajes.
-Trabajar en equipo.

-Participar en la gestion de la escuela.

-Informar e implicar a los padres/madres.

-Utilizar las nuevas tecnologias.

-Afrontar los deberes y dilemas éticos de la profesidn.
-Organizar su propia formacién continua.

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Una de las grandes aportaciones de la legislacién actual es partir del desarrollo
curricular desde los criterios de evaluacion, permitiendo asi hacer el camino contrario
al que el docente estaba normalmente acostumbrado. Ya no se parte de los objetivos
para el disefio de las programaciones. Nuestro trabajo ha consistido en el trabajo de
secuenciacion en cada curso de los indicadores de evaluacidn y definir asi los
contenidos como piedra constructora, dejando al margen el contenido como la
finalidad del aprendizaje.
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ETAPA: PRIMARIA

32 CICLO

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE EVALUACION

CE.1. Reconocer las caracteristicas de la sociedad del conocimiento en
la que viven y valorar las posibilidades y limitaciones que ofrece la
cultura digital.

CD.1.1. Reconoce y describe las aportaciones derivadas del uso de
herramientas tecnoldgicas en la mejora de la vida humana. (CD,
CMCT, CSYC).

CD.1.2. Plantea problemas y retos pendientes de abordar. (CD, CMCT,
CSYQ).

CE.2. Localizar informacién en distintos formatos utilizando palabras
clave en buscadores y hacer selecciones adecuadas para incluirlas en
actividades educativas.

CD.2.1. Hace algunas busquedas en linea a través de motores de
busqueda. (CD, CCL, CMCT, CSYC).

CD.2.2. Guarda o almacena archivos y contenidos (por ejemplo,
textos, imagenes, pdginas de mdusica, videos y web). (CD, CMCT,
CSYCQ).

CD.2.3. Vuelve al contenido que salvd. (CD).

CD.2.4. Conoce que no toda la informacidén en linea es confiable. (CD,
CSYC).

CE.3. Conocer diferentes tipos de aplicaciones para comunicarse vy
servicios en la red, utilizdndolos adecuadamente y respetando las
normas basicas de comportamiento y el derecho de autor.

CD.3.1. Interactia con otras personas que utilizan aplicaciones de
comunicacion comunes. (CD, CCL, CMCT, CSYC).
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CD.3.2. Conoce y utiliza las normas basicas de conducta que se
aplican en la comunicacidn con otras personas que utilizan las
herramientas digitales. (CD, CCL, CSYC).

CD.3.3. Comparte archivos y contenido con los demas a través de
medios tecnolégicos sencillos, respetando los derechos de autor. (CD,
CMCT, CSYC).

CD.3.4. Conoce que la tecnologia se puede usar para interactuar con
servicios y utiliza algunos. (CD, CMCT, CSYC, SIEP, CMCT, CSYC, SIEP).

CE.4. . Utilizar los medios digitales para colaborar con otros en el
desarrollo de sus tareas educativas, compartiendo contenidos vy
recursos de distinto formato en entornos de trabajo virtuales,
respetando las practicas de citacion y referencia.

CD.4.1. Conoce y usa aplicaciones y herramientas web y participa en
el desarrollo de propuestas colaborativas. (CD, CMCT).

CE.5. Conocer que su identidad digital la conforman los datos que
aporta cuando utiliza medios digitales y valorar la importancia de
gestionar dicha identidad digital de forma adecuada, segura y
responsable.

CD.5.2. Toma medidas basicas para proteger los dispositivos (anti-
virus, contraseiias, etc.). (CD, CMCT).

CD.5.3. Conoce que solo puedo compartir ciertos tipos de
informacidn acerca de si mismo o de los demds en los entornos en
linea. (CD, CSYC).

CE.6. Detectar y evitar los riesgos generales para la salud fisica y el
bienestar psicoldgico del mal uso de los medios digitales.

CD.6.1. Reconoce las principales caracteristicas del acoso digital vy
establece medidas preventivas y pautas de comportamiento ante las
mismas. (CD, CSY).

CD.6.2. Previene adicciones y sabe que la tecnologia puede afectar a
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su salud, si se utilizan mal. (CD, CSYC).

CE.7. Buscar y seleccionar aplicaciones, herramientas y recursos
digitales para atender necesidades de aprendizaje y resolver tareas
relacionadas con el trabajo habitual, buscando soluciones alternativas
e innovadoras que faciliten el aprendizaje.

CD.7.1. Disefa y realiza de forma individual y colectiva sencillas
producciones. (CD, SIEP, CEC).

CD.7.2. Toma decisiones al elegir algunas tecnologias y las utiliza para
resolver las tareas de aprendizaje. (CD, SIEP, CAA).

CD.7.3. Hace uso creativo de las tecnologias. (CD, SIEP, CEC).
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7.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La Orden ECD/65/2015 determina que los niveles de desempefio de las
competencias se podran medir a través de indicadores de logro, tales como rdbricas o
escalas de evaluacion. Estos indicadores de logro deben incluir rangos dirigidos a la
evaluacién de desempefios, que tengan en cuenta el principio de atencién a la
diversidad.

En la misma Orden se determina que el profesorado debe utilizar
procedimientos de evaluacién variados para facilitar la evaluacién del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta
esencial para mejorar la calidad de la educacion.

Asimismo, es necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacién de sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacién entre
iguales o la co-evaluacidn. Estos modelos de evaluacién favorecen el aprendizaje desde
la reflexion y valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre
la participacion de los compafieros en las actividades de tipo colaborativo y desde la
colaboracién con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefanza-
aprendizaje. En todo caso, los distintos procedimientos de evaluacion utilizables, como
la observacion sistematica del trabajo de los alumnos, las pruebas orales y escritas, el
portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracién
de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente.

7.3.1 Técnicas

7.3.1.1 Técnicas de observacion: permiten evaluar la participacion del
alumnado en técnicas cooperativas, expresion oral y escrita,
habilidades personales y destrezas relacionadas con el area.

7.3.1.2 Técnicas de medicion: pruebas escritas u orales, informes,
trabajos, dossier, cuaderno del alumno/a, presentacion en
distintos formatos...

7.3.1.3 Técnicas de autoevaluacion: son aquellas que permiten la
reflexion y valoracién personal sobre sus fortalezas vy
debilidades, la participacidon de los compafieros/as, el proceso
de regulacién del profesorado...

7.3.2 Instrumentos

7.3.2.1 Cuaderno del profesor/a:
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7.3.2.1.1 Registro trimestral del profesorado en el que aparecerd
la valoracidn de los indicadores secuenciados por curso-
trimestre.

7.3.2.1.2 Perfil competencial del drea, que recoge la aportacién
de cada indicador a las competencias clave, con la
finalidad de conocer el grado de adquisicion de las
competencias clave al terminar el curso.

7.3.2.2 Sintesis del registro trimestral: el equipo educativo realizara

la propuesta al ETCP de los criterios de calificacién globales.
Estos aparecerdn en un registro global que permitira al
tutor/a conocer las fortalezas y debilidades del alumnado y
tener la informacién necesaria para trasladar a las familias.

7.3.2.3 Rubricas: serd el instrumento que contribuya a objetivar las

valoraciones asociadas a los niveles de desempeio de las
competencias mediante indicadores de logro.

7.3.2.4 Portafolio: el alumnado recogerd las evidencias de su

aprendizaje a lo largo de cada unidad didactica y se le
propondra una autoevaluacién al finalizar unidad, trimestre,
curso...

7.4 CRITERIOS DE CALIFICACION

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena

objetividad, asi como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la

informacidn que se obtenga a través de los procedimientos informales y formales de

evaluacidn tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

52 PRIMARIA - 62 PRIMARIA

Investigaciones Trabajo en Trabajo Exposicion Proceso Expresion Prueba Motricidad Rnto. Social -
y experimentos equipo/coop. | individual es orales de escrita/produccién oralesy matem Civica
lectura escrita escritas atico
10% 15% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 5%

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencién a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas

dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,

motivaciones, intereses, situaciones socio-econdmicas y culturales, lingiiisticas y de

salud del alumnado.




Colegio Sagrado Corazdén Paseo de los Basilios 3, 18008 GRANADA

Las medidas de atencidn a la diversidad en esta etapa estardn orientadas a
responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al desarrollo de las
competencias clave y de los objetivos de la Educacién Primaria y no podrdn, en ningln
caso, suponer una discriminacién que le impida alcanzar dichos objetivos.

La respuesta a la diversidad del alumnado se organizara preferentemente a
través de medidas de caracter general desde criterios de flexibilidad organizativa y
atencidn inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas positivas en
el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos vy
competencias clave de la etapa.

Como centro disponemos de autonomia para organizar, entre otras:

= Agrupamientos flexibles y no discriminatorios.

= Desdoblamientos de grupos.

= Apoyo en grupos ordinarios.

= Programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacion.
= Adaptaciones curriculares.

La escolarizacion del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje se
regird por los principios de normalizacion e inclusién y asegurara su no discriminacién
y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

La adaptacién curricular es una medida de modificacién de los elementos del
curriculo, a fin de dar respuesta al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo posible
de las competencias clave. La evaluacién y la promocidon tomardn como referente los
objetivos y criterios de evaluacidn fijados en dichas adaptaciones.

9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICO QUE SE VAN A UTILIZAR

Recursos impresos: PRODUCION PROPIA
Libro del alumnado: CULTURA Y PRACTICA DIGITAL PROYECTO SAVIA
Editorial SM

Propuesta didactica

Recursos digitales: SM CONECTADOS y SAVIA DIGITAL
Libros digitales: SAVIA DIGITAL
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Libro digital del profesor: SAVIA DIGITAL

Otros recursos:

Proyector y pantalla.

Ordenador personal con acceso a internet y sistema Linux con software adecuado al
curriculo.

Libreta del alumno.

Material fungible de trabajo del alumno (lapices, gomas...).

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONAS CON EL
CURRICULO QUE SE PROPONEN REALIZAR

Ninguna programada para esta area.

11. JUSTIFICACION DEL DESARROLLO CURRICULAR DEL AREA DE CULTURA
DIGITAL PARA EL TERCER CICLO
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ETAPA: PRIMARIA

32 CICLO

CURSO: SEXTO

AREA: CULTURA DIGITAL

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE EVALUACION

CONTENIDOS

CE.1. Reconocer las caracteristicas de la
sociedad del conocimiento en la que viven y
valorar las posibilidades y limitaciones que

ofrece la cultura digital.

CD.1.1. Reconoce y describe las aportaciones
del de
tecnolégicas en la mejora de la vida humana.
(CD, CMCT, CSYC).

derivadas uso herramientas

CD.1.2. Plantea problemas y retos pendientes
de abordar. (CD, CMCT, CSYC).

1.1. limitaciones de la

sociedad del conocimiento.

Posibilidades vy

1.2. Uso responsable de las redes sociales.

CE.2. Localizar informacion en distintos

formatos utilizando palabras clave en

buscadores y hacer selecciones adecuadas
para incluirlas en actividades educativas.

CD.2.1. Hace algunas busquedas en linea a
través de motores de busqueda. (CD, CCL,
CMCT, CSYC).

CD.2.2. Guarda o almacena archivos vy
contenidos (por ejemplo, textos, imagenes,
paginas de musica, videos y web). (CD, CMCT,
CSYCQ).

CD.2.3. Vuelve al contenido que salvé. (CD).

1.2. Uso responsable de las redes sociales.

2.3. Utilizaciéon de internet para cuestiones
cotidianas (recorridos de viajes, consultas de
de
espectaculos, noticias, el tiempo, etc.).

eventos, obtencién entradas a
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CD.2.4. Conoce que no toda la informacion
en linea es confiable. (CD, CSYC).

CE.3. diferentes tipos de

aplicaciones para comunicarse y servicios en

Conocer

la red, utilizdndolos adecuadamente vy

respetando las normas basicas de

comportamiento y el derecho de autor.

CD.3.1. Interactla con otras personas que
utilizan  aplicaciones de comunicacién
comunes. (CD, CCL, CMCT, CSYC).

CD.3.2. Conoce y utiliza las normas basicas de
conducta que se aplican en la comunicacion
con otras personas que utilizan las

herramientas digitales. (CD, CCL, CSYC).

CD.3.3. Comparte archivos y contenido con
los demas a través de medios tecnoldgicos
sencillos, respetando los derechos de autor.
(CD, CMCT, CSYC).

CD.3.4. Conoce que la tecnologia se puede
usar para interactuar con servicios y utiliza
algunos. (CD, CMCT, CSYC, SIEP) CMCT, CSYC,
SIEP).

1.2. Uso responsable de las redes sociales.
1.4. La propiedad intelectual, derechos de
autor y creative commons.

2.1. APPs para moviles y tablets. Aplicaciones
de comunicacién interpersonal.

2.2. Aplicaciones web 2.0: Comunidades
virtuales. Blog. Wikis. Redes sociales.

2.3. Utilizaciéon de internet para cuestiones
cotidianas (recorridos de viajes, consultas de
de
espectaculos, noticias, el tiempo, etc.).

eventos, obtencién entradas a

CE.4. Utilizar los medios

colaborar con otros en el desarrollo de sus

digitales para

tareas educativas, compartiendo contenidos

CD.4.1.
herramientas web y participa en el desarrollo

Conoce y wusa aplicaciones vy

de propuestas colaborativas. (CD, CMCT).

1.2. Uso responsable de las redes sociales.
1.4. La propiedad intelectual, derechos de
autor y creative commons.
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y recursos de distinto formato en entornos
de trabajo virtuales, respetando las practicas
de citacion y referencia.

3.1. Los entornos virtuales de aprendizaje:
Espacios virtuales, plataformas e-learning.
3.2. Aplicaciones y herramientas Web para el
aprendizaje colaborativo. Wikis, repositorios,
mensajeria, comunidades de aprendizaje.

CE.5. Conocer que su identidad digital la
conforman los datos que aporta cuando
utiliza medios digitales y valorar Ia
importancia de gestionar dicha identidad
digital de adecuada,

responsable.

forma segura y

CD.5.2. Toma medidas bdasicas para proteger
los dispositivos (anti-virus, contraseias, etc.).
(CD, CMCT).

CD.5.3. Conoce que sélo puedo compartir
ciertos tipos de informacién acerca de si
mismo o de los demas en los entornos en
linea. (CD, CSYC).

1.1. de la

sociedad del conocimiento.

Posibilidades vy limitaciones
1.2. Uso responsable de las redes sociales.
1.3. Concepto de identidad digital.
Prevencion y actuaciones ante el acoso
digital.

1.4. La propiedad intelectual, derechos de
autor y creative commons.

CE.6. Detectar y evitar los riesgos generales
para la salud fisica y el bienestar psicolégico
del mal uso de los medios digitales.

CD.6.1. Reconoce las  principales
caracteristicas del acoso digital y establece
medidas  preventivas y pautas de

comportamiento ante las mismas. (CD, CSY).

CD.6.2. Previene adicciones y sabe que la
tecnologia puede afectar a su salud, si se
utilizan mal (CD, CSYC).

1.1. de la

sociedad del conocimiento.

Posibilidades y limitaciones

1.2. Uso responsable de las redes sociales,

1.3. Concepto de identidad digital.
Prevencidon y actuaciones ante el acoso
digital.

1.4. La propiedad intelectual, derechos de
autor y creative commons.

CE.7. Buscar
herramientas y

y seleccionar aplicaciones,

recursos digitales para

CD.7.1. Diseiia y realiza de forma individual y
colectiva sencillas producciones. (CD, SIEP,

3.1. Los entornos virtuales de aprendizaje:
Espacios virtuales, plataformas e-learning.
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de
resolver tareas relacionadas con el trabajo

atender necesidades aprendizaje vy
habitual, buscando soluciones alternativas e

innovadoras que faciliten el aprendizaje.

CEC).

CD.7.2. Toma decisiones al elegir algunas
tecnologias y las utiliza para resolver las
tareas de aprendizaje. (CD, SIEP, CAA).

CD.7.3. Hace uso creativo de las tecnologias.
(CD, SIEP, CEC).

3.2. Aplicaciones y herramientas Web para el
aprendizaje colaborativo. Wikis, repositorios,
mensajeria, comunidades de aprendizaje.
3.3. Elaboracién de blogs y otros recursos
web para la comunicacién. Mantenimiento
de 3 contenidos de plataformas.




