o)
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LA MAGIA DE LAS LETRAS

Todo empez6 el dia que estrenaban un nuevo videojuego de *‘realidad virtual .
Francisco y Rebeca esperaban ese dia ansiosamente. A los dos les encantaban los
videojuegos. Esa mafiana, después del colegio, su padre les esperaba con el videojuego
en las manos. Los nifios al verlo le abrazaron carifiosamente. Al llegar a casa subieron a
su habitacién, metieron el videojuego en el ordenador y le dieron a "“‘jugar’”. En ese
momento la habitacién empez6 a desaparecer. Los muebles se convertian en arboles; la
alfombra en un camino y la cama en un cartel gigante con las instrucciones del juego.
Rebeca y Francisco se quedaron atdnitos con lo que veian. No daban crédito. En el
cartel habia un botdn que ponia “"COMIENZA . Fran pensé que si terminaban la
partida, podrian salir del videojuego. Asi que le dio al botén. Su hermana, al ver lo que
hacia, le sonri6 confusamente. Unas plataformas que los sostenian empezaron a
moverse. Pasaron a través de una cascada y llegaron a un laberinto con flores de todos
los colores. En la entrada ponia "'laberinto: si quieres encontrar la salida tendras que
encontrar una frase’” Rebeca y Fran entraron en el laberinto lentamente. Habia dos
caminos: en uno ponia abrir’” y en otro ““cerrar’’. Rebeca penso que si el juego iba de
compaifierismo y de positividad seria *“abrir” y decidieron ir por alli. Siguieron
caminando y se encontraron con “‘tiende”” y “‘quitar”’. Rebeca volvié a pensar que si el
juego iba de compafierismo y de positividad seria ““tiende”” y fueron por ese camino.
Después de un buen rato caminando llegaron a la salida que ponia: ' Ahora descifra la
frase con esas dos palabras y este acertijo “"si tu amor se lo prestas a los demas tu
corazon estara limpio”". El acertijo era muy dificil y solo tenian dos palabras: abrir y
tender. Durante cinco minutos estuvieron pensando. De repente Fran se iluminé y le
conté a Rebeca que podria ser ““abre tu corazén y tiende...”” pero no descifré la frase
entera y rebeca quiso terminarla ** abre tu corazén y tiende tu mano”’. En ese momento
soné una campanita. Lo habéis logrado, lo habéis conseguido y, lo més importante,
habéis sido muy buenos compafieros de equipo y siempre alegres, siempre positivos...
La habitacién volvi6 a aparecer y los nifios al verla de nuevo, sonrieron de oreja a oreja.
Pero Rebeca rapidamente fue a mirar la hora del reloj y era la misma de cuando entraron

al juego. Sonrieron, pusieron musica y bailaron como locos.
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